CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

Niveles de rendimiento

La tabla siguiente describe las tareas asociadas a cada uno de los niveles en Competencia
Matematica.

El o la estudiante que ha alcanzado un determinado nivel de competencia es capaz de realizar la
mayoria de las tareas que se indican en ese nivel y en los inferiores, pero tiene dificultades para
realizar algunas de las tareas senaladas en los niveles superiores.

Nivel Qué es capaz de hacer el alumno en cada nivel de rendimiento
Resuelve problemas geométricos de la vida cotidiana, aplicando los conceptos trabajados y
exponiendo el proceso seguido, utilizando el vocabulario geométrico basico. Es capaz de clasificar
Nivel 6 los triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos. Conoce v utiliza las unidades de tiempo, dia,

semana y mes para resolver problemas. También realiza equivalencias y transformaciones entre
horas y minutos, utilizando sus relaciones.

Reconoce, identifica y diferencia entre cuerpo geométrico y figura plana. Es capaz de aplicar
adecuadamente la jerarquia de las operaciones en la resolucién de problemas v planifica el proceso
de trabajo con preguntas adecuadas: j Qué quiero averiguar?, ;Qué datos tengo?, ;Cudles necesito?,
£ Qué datos no necesito?, ;Como lo puedo hacer?, ;Es adecuada la solucion?

Nivel 4

Utiliza diferentes tipos de nimeros en contextos reales, estableciendo equivalencias, identificindolos
v utilizandolos como operadores. Conoce y utiliza las unidades de tiempo, dia, semana y mes para
resolver problemas. Es capaz de calcular dobles v mitades, el perimetro de un rectangulo, asi como
la division de dos niimeros naturales, en la que el dividendo tiene tres cifras y el divisor una.
Identifica figuras planas en formas y objetos de la vida cotidiana. Utiliza los nimeros para
interpretar e intercambiar informacion en contextos de la vida cotidiana. Resuelve problemas
utilizando unidades de medida de longitud mas usuales (m. em) expresandolo por escrito.
Interpreta graficos sencillos con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.

Nivel 3

Sabe calcular sumas, restas, multiplicaciones v divisiones comprobando el resultado (naturales
hasta 10.000, multiplicaciones por dos cifras como méaximo: divisor de una cifra). Realiza
operaciones de suma, resta y multiplicacion con nitimeros naturales utilizando los algoritmos
correspondientes (Numeros naturales hasta 10.000 y multiplicacion por dos cifras como maximo).
Automatiza los algoritmos de las operaciones. Selecciona instrumentos de medida usuales,
estimando v expresando con precision medidas de longitud, masa, capacidad vy tiempo en contextos
reales. Estima longitudes, capacidades, masas y tiempos de objetos, periodo y espacios eligiendo la
unidad y los instrumentos méas adecuados para medir explicando el proceso seguido v la estrategia
realizada. Interpreta datos v mensajes de textos numéricos sencillos de la vida cotidiana (facturas,
folletos, rebajas...).

Nivel 2

Interpreta graficos sencillos con datos obtenidos de situaciones muy cercanas. Estima el area de
algunas figuras planas con vértices en una cuadricula, explicando el procedimiento seguido. Realiza
operaciones de suma, resta y multiplicacion con ntimeros naturales utilizando los algoritmos
correspondientes (nimeros naturales hasta 10.000 y multiplicacion por dos cifras como méximo).

Nivel 1

Usa la regla del triple para resolver un problema de la vida cotidiana. Identifica las unidades del
sistema métrico decimal: longitud (km, m, cm), capacidad (litro), peso (kg v g) v tiempo (afio,
mes, dia, hora, minuto y segundo) al trabajar con las magnitudes correspondientes. Lee, escribe v
ordena. en textos numéricos v de la vida cotidiana, numeros naturales (hasta 10.000),
interpretando el valor de posicion de cada una de sus cifras.




