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Nivel Qué es capaz de hacer el alumno en cada nivel de rendimiento

Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos trabajados, utilizando
estrategias heurfsticas, de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso
de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando y tomando
Nivel 6 decisiones, valorando las consecuencias de las mismas v la conveniencia de su utilizacion.
Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo unas
unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de
medida méas adecuadas, explicando el proceso seguido.

| Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados. Ordena fracciones aplicando

| la relacion entre fraccion y nimero decimal. Identifica angulos en diferentes posiciones:
| consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice. Resuelve problemas que impliquen
dominios de los contenidos propios de estadistica y probabilidad, creando conjeturas,
construyendo, argumentando vy tomando decisiones. Resuelve problemas de la vida
| cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa,
| explicando el significado de los datos, la situacién planteada, el proceso seguido y los datos
| obtenidos. Resuelve problemas geométricos utilizando estrategias heuristicas, de
| razonamiento y creando conjeturas. Reflexiona sobre el proceso aplicado a la resolucion de
' problemas revisando las operaciones utilizadas, los resultados, comprobando e
| interpretando las soluciones. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para
| 1a realizacion de calculos sobre planos v espacios reales para interpretar situaciones de la
x vida diaria. Resuelve problemas en los que tiene que recoger v clasificar datos cualitativos
i y cuantitativos para construir tablas de frecuencias absolutas y relativas.

Realiza andlisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan mediante
graficos estadisticos. Calcula aumentos y disminuciones porcentuales. Calcula el minimo
Nival 4 comin multiplo y el miximo comin divisor. Suma y resta medidas de longitud, capacidad,
masa, superficie y volumen en forma simple dando el resultado en la unidad determinada
de antemano. Utiliza los porcentajes para expresar partes. Compara y ordena las medidas
de una misma magnitud.

Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma simple
dando el resultado en la unidad determinada de antemano. Resuelve problemas que
impliquen dominio de los contenidos trabajados, utilizando estrategias heuristicas, de
razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos),
creando conjeturas, construyendo, argumentando v tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion. Conoce y aplica los
criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 v 10. Realiza y/o interpreta graficos muy sencillos:
diagramas de barras, poligonales y sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy
cercanas. Realiza sumas v restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el
producto de una fraccion por un nitmero.

Reconoce e identifica poliedros, prismas y piramides. Reconoce las relaciones entre los
datos de tablas y graficos. Realiza andlisis critico argumentado sobre las informaciones que
se presentan mediante graficos estadisticos. Calcula cuadrados, cubos y potencias de base
10. Lee en relojes analogicos y digitales.

Describe posiciones vy movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos y giros.
Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos propios de la estadistica y
probabilidad, utilizando estrategias heuristicas o de razonamiento para clasificar datos.




